REGULAMIN WYPOZYCZANIA GIER PLANSZOWYCH
Miejskiej Biblioteki Publicznej im. Zofii Nasierowskiej
w Etku

1. Regulamin ustala zasady wypozyczen gier planszowych w Miejskiej Bibliotece
Publiczne) im. Zofii Nasierowskiej w Etku, zwane) dalej Biblioteka, przez osoby zapisane
do Biblioteki, zwane dalej Czytelnikiem.

2. SzczegOlowe zasady zapisu do Biblioteki okresla Regulamin Wypozyczalni Miejskiej
Biblioteki Publicznej im. Zofii Nasierowskie] w Etku.

§ 1. Wypoizyczanie
1. Wypozyczenie gry jest ustugg odptatng. Czytelnik w momencie zapisu do Wypozyczalni
Gier Planszowych uiszcza oplate w wysokosci 20 zt. rocznie.
2. Wypozyczen do domu dokonywaé mogg jedynie czytelnicy zapisani do Biblioteki.
3. Samodzielnie Gry moga wypozyczaé osoby, ktére ukonczyly 14 lat.
4. Kazda Gra posiada Karte Gry, na ktore] Czytelnik wlasnorgcznym podpisem poswiadcza
fakt wypozyczenia oraz potwierdza, ze otrzymat Gre pozbawiong wad, tzn. zgodng ze
specyfikacjg 1 w dobrym stanie.
5. Gr¢ mozna wypozyczac na okres 14 dni.
6. Wypozyczajgey moze jednorazowo wypozyczyé maksymalnie jedng gre.
7. Gr¢ mozna prolongowac 1 raz.
8. Nie mozna prolongowac Gier zarezerwowanych.
9. W uzasadnionych przypadkach pracownik Biblioteki ma ma prawo odmowié

wypozyczenia gry.

§ 2. Przetrzymywanie zbiorow
1. Czytelnik zobowigzany jest do terminowego zwrotu wypozyczane] gry lub prolongaty
terminu zwrotu. Prolongate terminu zwrotu mozna uzyskaé w przypadku, gdy gra nie
zostala zamowiona przez innego Czytelnika Biblioteki.
2. Zwrot wypozyczone] gry winien nastapi¢ do rgk pracownika Biblioteki. Pozostawienie
gry na ladzie lub w innym miejscu na terenie Biblioteki nie jest uznawane za zwrot.
Czytelnik ponosi pelng odpowiedzialnosé za szkody spowodowane nieprawidtowo
dokonanym zwrotem,
3. Za nie zwrécone w terminie Gry, Biblioteka pobiera od Czytelnika kar¢ w wysokosci
1,00 zt za kazdy kolejny rozpoczety dzien.
4. W razie niedotrzymania przez czytelnika terminu zwrotu gry Biblioteka wysyla
upomnienie wzywajgce do niezwlocznego zwrotu gry. Czytelnik ponosi koszty wystanych
upomnien: - za I upomnienie 10 zt., - za Il upomnienie 20 zt.

§ 3. Poszanowanie i zabezpieczenie zbioréw
1. Biblioteka oddaje do dyspozycji Czytelnika kompletne Gry, ktore sa wlasnoscia
Biblioteki.
2. Czytelnik zobowigzuje si¢ do dbalosci o wypozyczong Gre, tzn. wypozyczone Gry nalezy
Zzwrocié w stanie niepogorszonym, wynikajgeym z normalnego uzytkowania.
3. Kazda Gra zawiera specyfikacje zawierajgcg jej pelne wyposazenie. Czytelnik winien



sprawdzi¢ stan Gry przed je] wypozyczeniem wedlug zalgczonego wykazu. Jakiekolwiek
braki lub uszkodzenia winny by¢ zgtoszone przed wypozyczeniem. Niezgloszenie brakow 1
uszkodzen Gry traktowane jest jako wypozyczenie Gry kompletne;.

4. Czytelnik ponosi pelng odpowiedzialno$é materialng za szkody spowodowane
nieprawidtowym uzytkowaniem Gry, a takze za jej zagubienie, bgdz zdekompletowanie.

5. Pracownik Biblioteki odbierajacy od Czytelnika wypozyczong Gre jest zobowiazany
sprawdzic stan techniczny 1 kompletnosé Gry, zgodnie ze specyfikacjg zawierajgeg jej pelne
wyposazenie.

6. W przypadku uszkodzenia, zagubienia, bgdz zdekompletowania Gry, Czytelnik
Zobowigzany jest, po uzgodnieniu z pracownikiem Biblioteki, do: a) odkupienia identyczne;
pozyeji, b) uiszezenia oplaty, ktorej] wysokosc ustalana jest z kierownikiem fili1, ¢) pokrycia
kosztow naprawy uszkodzonej gry. Czytelnik zobowigzuje si¢ do wykonania jednego z ww.
dzialan w terminie uzgodnionym z pracownikiem Biblioteki.

7. W przypadku udost¢pnienia swojej karty bibliotecznej innemu uzytkownikowi, np. rodzic
dziecku, pelna odpowiedzialnosé materialng ponosi wilaseiciel karty biblioteczne;.

8. Na sumy wplacone tytulem odszkodowania Biblioteka wydaje Czytelnikowi
pokwitowanie.

9. Nieuregulowanie kwoty wynikajgcej z tytulu przetrzymania, zagubienia lub uszkodzenia
Gry powoduje pozbawienie Czytelnika mozliwosci korzystania ze zbiorow Biblioteki do
czasu uregulowania naleznosci.

Regulamin obowigzuje od dnia 08.05.2015 roku.
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