REGULAMIN ELCKIEJ GRY MIEJSKIEJ
»Serce Luizy”

§ 1 Informacje ogolne

1. ,,Serce Luizy” gra miejska, zwana dalej ,,Grg” ktorej celem jest zapoznanie uczestnikow
z historig miasta Etku od najdawniejszych czasow, poprzez uzyskanie praw miejskich do
wspodlczesnosci oraz pokazanie pigkna, jego potozenia na mapie Polski.

§ 2 Organizatorzy
1. Organizatorem Gry, realizowanej na terenie miasta Elk jest Miejska Biblioteka Publiczna im.
Zofii Nasierowskiej w Etku, ul. Armii Krajowej 17 B, 19-300 Etk

2. W Grze nie mogg bra¢ udziatu pracownicy Organizatora.

§ 3 Uczestnicy

1. Uczestnicy startujg w Grze zorganizowani w druzyny, sktadajace si¢ z 2-6 oséb, osoby
niepetnoletnie moga wzia¢ udziat wylacznie pod warunkiem, ze w druzynie b¢dzie minimum
1 osoba petnoletnia.

2. Jeden Uczestnik moze by¢ cztonkiem maksymalnie jednej Grupy.

3. Uczestnicy nie moga posiada¢ przeciwwskazan zdrowotnych uniemozliwiajacych uczestnictwo
w Grze.

4. Uczestnicy biorg udziat w Grze na wtasng odpowiedzialnosc¢ i na wtasne ryzyko.

5. Organizator nie zapewnia dla Uczestnikow Gry opieki medycznej, ani ubezpieczenia od
nastgpstw nieszczesliwych wypadkow.

7. Osoby niepetnoletnie biorace udziat w grze zobowigzane sg dostarczy¢ podpisane przez rodzica
lub opiekuna prawnego oswiadczenie o wyrazeniu zgody na udziat w grze.

8. W zwigzku z panujaca pandemig koronawirusa i obostrzenia z tym zwigzane liczba grup,
mogacych wzig¢ udzial w grze zostaje ograniczona do 15.

9. Gra odbedzie si¢ gdy zglosza si¢ co najmniej trzy druzyny.

§ 4 Zasady Gry

1. Czg$¢ terenowa gry zaczyna si¢ 26.06.2021 r. o godzinie 10:00 w budynku MBP w Etku i trwa
do godziny 14:00. Uczestnicy sa zobowigzani przyby¢ w wyznaczone miejsce pomi¢dzy godzing
9:30 2 9:45 w celu potwierdzenia swojego udziatu, ztozenia wypelnionego formularza
zgloszeniowego i1 odbioru kart gry. Zakonczenie gry odbedzie si¢ w lokalizacji, ktora Uczestnicy
poznaja od organizatoréw bezposrednio przed rozpoczgciem gry, gdzie okoto godziny 13:30-14:00
zostang ogloszone wyniki oraz wreczone nagrody dla zwycigzcow zabawy.

2. Warunkiem uczestnictwa w Grze jest prawidlowe zgloszenie grupy, wraz z podaniem danych jej
czlonkéw. Zasady zgloszenia grupy omowiono w § 5 Regulaminu Gry.

3. Organizatorzy nie zwracajg kosztow transportu i podrozy.
4. Uczestnicy Gry poruszajg si¢ po terenie gry wytacznie pieszo.
5. Udziat w grze jest zwigzany z wysiltkiem fizycznym.

6. Na starcie Gry przedstawiciel kazdej Grupy otrzyma Karte Gry oraz teczke z informacjami
potrzebnymi do rozpoczecia Gry. Aby ukonczy¢ gre kazda druzyna musi odwiedzi¢ 10 punktow,
w ktorych znajdzie kod QR z informacjami i instrukcjami do rozwigzania. Za kazde prawidlowo
wykonane zadanie, na kazdym punkcie, druzyna otrzymuje punkty, warunkiem ich uzyskania jest
okazanie na mecie screena z poprawnym rozwigzaniem zadania oraz zdje¢cia wszystkich cztonkow
druzyny przy kazdym punkcie.

7. Wygrywa druzyna, ktéra jako pierwsza z prawidlowo wykonanymi wszystkimi zadaniami
(potwierdzonymi na screenach oraz zdjeciami wszystkich cztonkow druzyny w kazdym z punktow
zadaniowych) przybedzie na metg.



8. Spoznienie si¢ na rozpoczgcie Gry lub jej zakonczenie (przybycie na miejsce po godzinie 13:30)
jest réwnoznaczne z dyskwalifikacja Grupy.

9. W przypadku naruszenia przez Grupg niniejszego Regulaminu, ztamania zasad fair play,
utrudniania Gry innym Uczestnikom, badz niszczenia wskazéwek, w dowolnym momencie Gry,
Organizator ma prawo zdyskwalifikowa¢ dang Grupe. Decyzja Organizatora w tej kwestii jest
ostateczna.

§ 5 Zgloszenie udzialu

Zgtoszenie udziatu w Grze nastgpuje do 25.06.2021 do 15:00 poprzez rejestracje druzyny pod nr
tel. 87 621 80 89 lub mailowo : sekretariat@biblioteka.elk.pl.

1. Prawidlowe zgloszenie zawiera: nazwe druzyny, imiona 1 nazwiska cztonkow druzyny oraz
informacj¢ o zaakceptowaniu niniejszego regulaminu. Formularz zgloszenia dostgpny do pobrania
na stronie www.biblioteka.elk.pl

2. Zgtoszenia druzyny dokonuje petnoletni opiekun.

3. Zgtoszenie udziatu w Grze jest rownoznaczne z:

1) potwierdzeniem, ze kazdy z Uczestnikow zapoznat si¢ z niniejszym Regulaminem i wyraza
zgode na wziecie udzialu w Grze na warunkach okreslonych w niniejszym Regulaminie;

2) wyrazeniem przez kazdego z Uczestnikow zgody na przetwarzanie przez Organizatora jego
danych osobowych zgodnie z rozporzadzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679
z27.04.2016 r. w sprawie ochrony 0sob fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych
osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE
(ogdblne rozporzadzenie o ochronie danych) - Dz. Urz. UE L 119, s. 1

3) wyrazeniem przez kazdego z Uczestnikow zgody na opublikowanie na stronie internetowej
Organizatora oraz jego mediach spoteczno$ciowych wizerunku Uczestnika, oraz dodatkowo imienia
i nazwiska Uczestnika,

4. Uczestnikom przystuguje prawo do zmiany lub usunigcia swoich danych osobowych z bazy
Organizatora.

5. Kazdy uczestnik zobowigzany jest dostarczy¢ na miejsce startu podpisane przez siebie (w
przypadku osoby petnoletniej) lub rodzica/prawnego opiekuna (w przypadku osoby niepetnoletniej)
oswiadczenia, stanowigce zatgczniki nr 1 (dot. tylko uczestnika niepetnoletniego), 2 1 3 (dot.
wszystkich uczestnikow).

6. Brak dostarczania ktoregokolwiek z wymaganych o$wiadczen przez ktoéregokolwiek z cztonkow
druzyny jest rownoznaczny z dyskwalifikacja calej druzyny.

7. Warunkiem niezbednym do wzigcia udziatu w grze jest posiadanie przez minimum jednego
uczestnika druzyny telefonu komorkowego z czytnikiem kodow QR, funkcja robienia screenow
oraz aparatem fotograficznym.

§ 6 Wylanianie zwyciezcow

1. Gre wygrywa Grupa, ktora zaliczyta wszystkie punkty zadaniowe (zdobywajac stosowne
potwierdzenie na screenach oraz zdjeciach druzyny w kazdym z punktow) 1 zdobyla najwigksza
taczng liczbg punktow (za zadania w punktach zadaniowych) . Jesli zadna z Grup nie zaliczy
wszystkich punktow zadaniowych, brane beda pod uwage te Grupy, ktore zaliczyly ich najwigcej, a
w nastepnej kolejnosci maja najwigksza liczbe punktow. Jesli i w takim przypadku dojdzie do
remisu, decydowac bedzie kolejno$¢ przybycia na mecie z rozwigzaniami zadan i zdjeciami.

2. Ogloszenie wynikéw Gry 1 wreczenie nagrdd nastapi okoto pot godziny po zakonczeniu Gry w
miejscu wskazanym przez Organizatoréw bezposrednio przed rozpoczeciem Gry.

§ 7 Nagrody
1. Nagrody w Grze s3 przyznawane w pulach - odpowiednio za zaj¢cie 1 miejsca, 2 miejsca lub
3 miejsca.
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2. Warunkiem odbioru nagréd jest: stawienie si¢ Grupy podczas ogloszenia wynikow Gry, okazanie
do wgladu dowodu osobistego (w przypadku 0sob petnoletnich) lub (w przypadku oséb
niepetnoletnich) okazanie legitymacji uczniowskiej i pisemne potwierdzenie odbioru nagrody przez
kazdego z cztonkow Grupy.

3. Nagrody moga by¢ wydawane wytacznie w postaci rzeczowej. Niedopuszczalna jest wyplata
rownowartosci nagrody rzeczowej w gotowce lub zamiana na inng nagrode.

4. W przypadku nie zgloszenia si¢ po odbidr nagrody w miejscu i terminie wskazanym przez
Organizatora odbidr nagrody bedzie mozliwy w siedzibie Organizatora do 30.06.2021 roku.

5. Nagrody nie odebrane w terminie okre§lonym w ust. 3 i 4 przepadaja.

§ 8 Postanowienia koncowe.
1. Regulamin znajduje si¢ na stronie internetowej www.biblioteka.elk.pl

2. W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym Regulaminem, a takze
w zakresie interpretacji niniejszego Regulaminu, glos rozstrzygajacy nalezy do Organizatora.

3. Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo do zmiany Regulaminu. W razie zmiany Uczestnicy
zostang stosownie powiadomieni.

4. Administratorem danych osobowych uczestnikow Gry jest MBP w Etku. Dane osobowe
Uczestnikéw Gry (w tym ich wizerunek) bedg przetwarzane w celu: przeprowadzenia Gry,
wylonienia 0s6b nagrodzonych, wreczenia im nagrdd, a takze w celach archiwalnych oraz w celu
dokumentowania i rozpowszechniania dziatan podejmowanych przez Organizatora.

5. Podanie danych osobowych oraz wyrazenie zgody na ich przetwarzanie jest dobrowolne, lecz ich
niepodanie lub brak zgody na ich przetwarzanie uniemozliwia udzial w Grze.






